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ARTİSTİK DÜNYA ŞAMPİYONASI
YÖNETMELİĞİ
MADDE 1 - KATILIMCILAR
Artistik Dünya Şampiyonası iki raunda yayılan 24 katılımcı ile düzenlenir: 16 oyuncudan oluşan bir oyuncu eleme raundu ve 8 oyuncu içeren bir sıralanmış oyuncular final raundu. Birleşim şu şekildedir:
A. Sıralanmış oyuncular final raundu
a) unvanın kazanılması üzerinden 4 yıldan fazla zaman geçmediği takdirde, ulusa bakılmaksızın unvan sahibi
b) 1 ACBC sporcusu
c) 1 CPB sporcusu
d) 2 CEB sporcusu
e) organize eden federasyon tarafından belirlenecek bir sporcu.
f) organize eden konfederasyon tarafından belirlenecek bir sporcu.
g) UMB tarafından belirlenecek bir sporcu.               B. Oyuncu eleme raundu
a) organize eden federasyon tarafından belirlenecek bir sporcu.
b) 4 ACBC sporcusu
c) 5 CPB sporcusu
d) 6 CEB sporcusu
Aday gösterme ve kayıt sürelerinin sona ermesinden sonra sporcuların aday gösterilmemesi durumunda, bu kişilerin yerini organize eden Konfederasyonun sporcuları alacaktır.
Yerlerine geçen katılımcılar, oyuncu eleme raundunda, yerlerini aldıkları sporcular ile aynı grupta sıralanacaktır.
Aday gösterilen katılımcılardan bir veya daha fazlasının kontrolü dışındaki koşullardan ötürü mevcut bulunmaması durumunda, ilgili Dünya Şampiyonasının başlangıcından önceki gün saat 20.00'da UMB Delegesi organizatörle görüştükten sonra karar verecektir.
Gruplar yayınlandığında, hiçbir koşulda gruplar arasında değişiklikler yapılmasına izin verilmez.
MADDE 2 – OYUNCULARIN SIRALANMASI
Final raundu sıralaması
Unvan sahibi 1 numara olarak sıralanır 2. CEB 1
3. CPB 1
4. ACBC 1
5. CEB 2
6. Organize eden federasyonun birinci Wildcard'ı 7. CEB 3
8. UMB'nin Wildcard'ı
Eleme gruplarının birleşimi:Ç
	A Grubu
	B Grubu
	C Grubu
	D Grubu

	CEB 4
	CEB 5
	CEB 6
	CEB 7

	CPB 5
	CPB 4
	CPB 3
	CPB2

	ACBC2
	ACBC 3
	ACBC 4
	ACBC 5

	CPB 6
	CEB 10
	CEB 9
	CEB 8


Aynı konfederasyonun sporcuları (organize eden federasyonun ikinci Wildcard'ı da dahil), mevcut bir Konfederasyon sıralama listesi izlenerek ya da bunun olmaması durumunda son Konfederasyon Şampiyonası izlenerek sıralanır.
MADDE 3 – ELEME RAUNDUNDA OYUN SİSTEMİ
Gruplarda kişi rövanş usulü oynar.
3 ve 4 numara elenir. Final sonuçları listesinde 3 numaralar 13 - 16. sıraları, 4 numaralar 17 - 24. sıraları alır.
En iyi beş "10 setli sisteme" göre oynanır (üç galibiyet seti). İlgili grupların birinci ve ikinci sırasına yerleşenler, sonuçların sıralanması ardından Final raunduna yükselir:
a) Maç puanı (Gal. = 2 puan | Mağ. = 0 puan)
b) Yüzdelik = Oynanan toplam puan sayısı x 100 = %
Mümkün olan toplam puan sayısı
c) Doğrudan karşılaştırma (sporcuların birbirine karşı sonucu)
MADDE 4 – FİNAL RAUNDUNDA OYUN SİSTEMİ
Final raundu her biri dört oyuncudan oluşan 4 grupta oynanır. Dört grup aşağıdaki şekilde oluşturulur:
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	A Grubu
	B Grubu
	C Grubu
	D Grubu

	DŞ Unvan Sahibi.
UMB Wildcard'ı 1. Yükselen
8. Yükselen
	CEB 1
CEB 3
2. Yükselen  7. Yükselen
	CPB 1
1. OF Wildcard'ı 3. Yükselen                6. Yükselen
	ACBC 1
CEB 2
4. Yükselen 5. Yükselen


3 ve 4 numara elenir. Final sonuçları listesinde 3 numaralar 9 - 12. sıraları, 4 numaralar 13 - 16. sıraları alır. Çeyrek final bölümü, burada yukarıda yer alan kriterlere göre grupların sonuçları aracılığıyla gerçekleşir, bu da 4-5, 3-6, 2-7 ve 1-8 anlamına gelir. 
Çeyrek final galipleri, çeyrek final sonuçlarına göre ayrılarak yarı final oynar, bu da 2-3 ve 1-4 anlamına gelir. 
Çeyrek final mağlupları elenir ve yukarıda sözü edilen kriterlere göre final raundundaki sonuç esas alınarak final sonuçları listesinde 5 - 8. sıraları alır. Yarı finallerin galipleri final oynar ve mağluplar elenir ve final sonuçları listesinde birlikte 3. sırayı alır.
MADDE 5 – SET BAŞLANGICI
Maçlar bant kararıyla başlar. 1. seti başlatan sporcunun 3. ve olasılıkla 5. seti de başlatması gerekir. Rakip 2. sırada başlar ve olasılıkla 4. sette de 2. sırada olur. Bant kararını kazanan sporcu kendi başlama ya da başlangıcı rakibine bırakma seçeneğine sahiptir. Başlatan sporcu her bir 1., 3., ve olasılıkla 5. setin her bir figürüne de ilk olarak başlar.
MADDE 6 – EŞİTLİĞİ BOZMA SETİ
Bir setin berabere bitmesi halinde, takip eden grubun ilk figürünün oynandığı bir eşitliği bozma seti hemen ardından gerçekleştirilecektir. Her iki sporcunun da bu figürü kaçırması durumunda, bir karar verilene dek ardından gelen sırasını alır: bir sporcu rakibin yapmış olduğu bir figürü kaçırır kaçırmaz set kararlaştırılacaktır. Eşitlik bozma seti, seti başlatmış olan sporcu tarafından başlatılır.
MADDE 7 – SET SONU
Sporculardan biri bir sette artık rakibi tarafından yakalanamazsa, set sona erdirilecektir.
MADDE 8 – FİGÜRLERİN PROGRAMI
10 figürden oluşan yeni Artistik Programı her birinde 10 figür bulunan 10 sete bölünmüştür (A ila J arası setler). Tüm setlerin zorluk derecesi aynıdır ve her biri 75 puan içerir.
Set No. A: 61-54-95-78-09-71-93-53-04-68 = 75 Set No. B: 41-06-63-72-02-50-69-18-94-66
= 75 Set No. C: 03-49-97-44-67-24-83-46-25-92 = 75 Set No. D: 33-45-65-82-86-10-05-75-
29-58 = 75 Set No. E: 01-52-38-62-99-42-27-76-15-34 = 75 Set No. F: 79-08-80-64-57-96-
11-77-19-32 = 75 Set No. G: 73-87-35-30-47-12-89-26-23-88 = 75 Set No. H: 59-40-20-28-
55-91-51-43-70-98 = 75 Set No. I: 21-39-81-60-07-56-31-90-48-84 = 75 Set No. J: 13-16-74-
36-37-14-85-17-22-100 = 75
MADDE 9 – FİNAL SONUÇLARI LİSTESİ
Final sonuçları listesi aşağıdaki bakımlara göre oluşturulur:
1. 3 / 4'e kadar 1. sıralar için galip veya mağluba göre yerleştirme
2. Başarılan maç raundu karşılaştırması
3. Yüzdelik = Oynanan toplam puan sayısı x 100 = % (puandan sonra üç hane) olası toplam puan sayısı
MADDE 10 – TURNUVA İDARESİNDE KAYIT
Sporcuların, şampiyona açılışından bir saat önce turnuva idaresinde kayıt yaptırması gerekir. Bu kuralın ihlal edilmesi derhal diskalifiye edilmekle sonuçlanabilir.
MADDE 11 – FİGÜR KURASI
Turnuva başlangıcında bir kişi lotlar aracılığıyla masa 1'de hangi setle başlanılacağını kararlaştırır; masa 2'de 3 harf sonraki setle başlanır, masa 3'te yine 3 harf sonraki setle başlanır.
Final raundunun başlamasından önce, kendisiyle başlanması gereken set yeniden kurayla belirlenir.
1/4 final, 1/2 final ve finalin başlamasından önce, kendisiyle başlanması gereken set yeniden kurayla belirlenir.
MADDE 12 – ARA
İkinci setten sonra 5 dakikalık ara verilir.
MADDE 13 – TOPLAR – MASALAR – AYDINLATMA
Toplar UMB temsilcisi tarafından kontrol edildikten sonra, bu kişi ya da hakem sözcüsü hangi masa üzerinde hangi toplarla oynanacağını kararlaştıracaktır. Bu, tüm turnuva için geçerlidir. En az bir takım yedek top mevcut olacaktır. Sentetik malzemeden yapılmış ve UMB tarafından kabul edilmiş toplarla oynanır.
Ebat ve yükseklikleri bakımından (bandın üst kenarı 75-80 cm), bilardo masaları UMB tarafından düzenlenen kurallara göre belirlenir. Aydınlatma yoğunluğu ve sabitleme yüksekliği de bu kurallara göre belirlenir.
MADDE 14 – YARDIMCI MATERYALLER
Sporcuların maksimum 5 cm yüksekliğe sahip (ekipman dahil) bir platform kullanmalarına izin verilir.
MADDE 15 – DENEME
Tüm sporcular için normal 3 deneme sayısı geçerlidir, fakat bunlar final sonuçları listesi açısından önemsizdir.
MADDE 16 – GİYİM
Giyime yönelik özel UMB yönetmeliğine bakınız.
MADDE 16 – REKLAM
Reklama yönelik özel UMB yönetmeliğine bakınız.
MADDE 17 – SPOR DESTEKLEME ÜCRETLERİ
Organizatör aşağıdaki destekleme ücretlerini hazır eder:  17'den 24'e kadar olan sıralar: Euro 200.00
9'dan 16'ya kadar olan sıralar: Euro 300.00
5'tan 8'e kadar olan sıralar: Euro 500.00
3. sıralar: Euro 500.00
2. Sıra: Euro 1,500.00
1. Sıra: Euro 3,000.00
MADDE 18 - GERİ ÇEKİLME BİLDİRİMİ
Turnuvaya resmi olarak kayıt olmuş fakat mevcut bulunmayan bir oyuncunun, turnuva başlangıcından en az üç hafta önce kendisini organizatör ve UMB Spor Direktörü nezdinde mazur gösterme yükümlülüğü vardır; kayıt ücreti borçlu olarak kalır, başka bir yaptırım uygulanmayacaktır.
Bir sporcunun geri çekilme bildirimini daha sonra vermesi durumunda, mevcut olmayışı için onaylı bir tıbbi kanıt sunması gerekir.
Bir sporcunun herhangi bir mazeret olmadan turnuvada bulunmaması halinde, niyet edilen ceza uygulanacaktır, bu da içinde bulunulan ve takip eden sezon için tüm uluslararası karşılaşmalarının askıya alınması anlamına gelir.
Bir sporcunun turnuva sırasında kabul edilen bir nedenden ötürü durması gerektiği takdirde, oynanan ve oynanmayan setler hükümsüz ilan edilecektir. Sporcunun yerini başkası almayacaktır.


